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Instrukcja ta jest dostepna w formie zrédlowej pod adresem http://git.dms-
serwis.com.pl/henrietta/inf2_ eedi.

Pod tym adresem beda pojawiaé sie réwniez instrukcje do kolejnych labora-
toriow.

Laboratorium 6

Sprawozdaniem z tego laboratorium beda kody Zrédlowe programéw, ktére na
nich opracujesz. Po zakonczeniu laboratorium wysylasz na adres podany na
koncu tej instrukcji. Instrukcja dla wszystkich jest taka sama.

Zadania wykonujesz w pojedynke. Staraj sie nie korzystaé¢ z pomocy kolegow.

Rzeczy oznaczone tak, jak ponizej, dotycza tego, co masz zawrze¢ w sprawoz-
daniu. Na przyktad:

Zapisz swoje imig¢, nazwisko, adres e-mail, kierunek i rok studidw
oraz grupg¢ laboratoryjng i numer albumu.

Podaj réwniez numer zajeé laboratoryjnych (nr 6).

Ogloszenia parafialne

 Zaliczenie planowo 22 czerwca 2017 o 16:15 (tak, mamy wtedy tydzien
A).

e Na zaliczeniu nie bedzie dopuszczalne korzystanie z zadnych materiatéw
pomocnicznych.

o Zaliczenie bedzie teoretyczno-praktyczne. Wynikiem pracy bedzie kod
komputerowy (nalezy pozostawié wlaczony komputer po zakonczeniu
pracy), oraz pisemna praca zaliczeniowa - odpowiedZ na zadane pytania i
rozwigzania zadan.

e Za Scigganie od kolegéw na zaliczeniu naprawde sie wkurze.

e 24 czerwca 2017 do 2 lipca 2017 nie ma mnie w kraju. Wrecz blagam o
wyslanie sprawozdan duzo wczeéniej - nie bede mogt Panstwu dac¢ inaczej
zaliczenia, co moze skutkowaé przegapieniem zeréwki/pierwszego terminu,
a jest to naprawde zly pomysl.

o Jesli cod umknelo mi na rozpisce z ocenami, obecnosciami, sprawozda-
niami - prosze sprawdzi¢ i pilnowaé mnie. Musicie Panstwo sami sobie
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przypilnowaé porzadku w papierach, a samodzielnosé i samosterownosé to
wazne cechy kazdego inzyniera. Mozna to zrobié¢ poprzez umieszczenie ko-
mentarza w arkuszu Google Sheets. Jesli Panstwo nie macie linka - prosze
o kontakt mailowy na piotr.maslanka@henrietta.com.pl

o W razie potrzeby mozna przyjé¢ na konsultacje. Terminy s podane na
stronie katedry. Pomagam nie tylko z Informatykq II. Jedli to mozliwe,
prosze uprzednio uprzedzi¢ mnie mailem o zamiarze skorzystania z kon-
sultacji. Jedli Panstwo chcieliby skorzysta¢ z konsultacji, ale nie pasowaly
terminy, prosze réwniez o kontakt.

Szybka powtoérka

Jesli C daje ci do$é liny, by sie powiesié, to C++ daje ci do$¢ liny by zwigzaé
1 zakneblowac swojego sgsiada, postawic¢ Zagle na malym statku i mieé jeszcze
do$¢ liny by powiesié¢ sie na rei - anonimowe, The UNIX-HATERS Handbook

Na tych zajeciach utrwalisz swoje wiadomosci z zakresu programowania w jezyku
C++, piszac kilka prostych programéw. Pamietaj, aby kazdy program umiesci¢
w osobnym pliku. Unikniesz w ten sposéb zametu.

Program 1: sortowanie babelkowe

Sortowanie babelkowe to najprostszy algorytm sortowania. Oczywiscie, nie jest
on stosowany w praktyce - posortowanie nim X elementéw wymaga X-kwadrat
operacji.

Polega ona na poréwnaniu ze soba kazdego elementu (kazdy z kazdym - stad
kwadratowa zlozonosé algorytmu). Jesli algorytm ustali, Ze elementy nie sa po
kolei, po prostu zamieni je ze soba.

Poniewaz bedziesz musial poréwna¢ kazdy element z kazdym, potrzebne beda
ci dwie petle for - kazda z osobng zmienna iteracyjna. Wystartuj od takiego
kodu:

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
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int items[] = {3,7,5,4,8,2,1};

for (int i=0; i<7; i++) {
for (int j=0; j<7; j++) {

cout << "Posortowane elementy to" << endl;

for (int i=0; i<7; i++) {
cout << " " << items[i];
}

cout << endl;
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Postaraj si¢ go uzupelnié tak, aby program wypisal liczby w odpowiedniej kole-
jnosci. Musisz posortowaé tablice items. Uwazaj na poréwnywanie elementu z
samym sobg - sprawdz odpowiednio i oraz j - w razie czego uzyj continue.

Program 2: ré6wnanie kwadratowe

Napisz program, wezytujacy z cin klawiatury wspotczynniki A, B, C réwnania
kwadratowego Ax*x + Bx + C = 0 a nastepnie wypisujace na cout rozwigzania
w dziedzinie liczb rzeczywistych.

Program 3: statystyka

Napisz program, ktéry najpierw wezyta liczbe catkowita N z cin.

Nastepnie, program wezyta N liczb. Program musi wys$wietli¢ ich sume, $rednia
arytmetyczna, wariancje i odchylenie standardowe.

Najpewniej wymagane bedzie uzycie operatoréw new oraz delete. SprawdZ w
sieci Web, w jaki sposob one dzialaja. Innymi stowy, musisz utworzy¢ dynam-
iczng tablice (ang. dynamic array).

Dodatkowe operacje matematyczne sprawdz tu.

Wyslij sprawozdanie

Ze wzgledu na Cwiczeniowy charakter tego sprawozdania,
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wystaé prosze jedynie kompletny kod opracowanych programéw.

Po godzinach - ewolucja programisty
Swiezak

#include <stdio.h>

int main (int argc, char **argv) {
printf ("Hello World!\n");

¥

Weteran

#include <stream.h>
const int MAXLEN = 80;

class outstring {

private:
int size;
char str[MAXLEN];

public:
outstring() { size=0; }
~outstring() {size=0;3}
void print();
void assign(char *chrs);

};

void outstring::print() {
int 1i;
for (i=0 ; i< size ; i++)
cout << strl[il;
cout << "\n";

};

void outstring::assign(char *chrs) {
int i;
for (i=0; chrs[i] != ’\0’;i++)
str[i] = chrs[i];
size=i;

};

main (int argc, char *xargv) {
outstring string;



string.assign("Hello World!");
string.print();

Menedzer

Stefan, potrzebuje na jutro program wypisujgcy “Hello World!”

Copyright (¢) 2017 Piotr Maslanka. Niektére prawa zastrzezone.
Kod zZrédlowy dostepny na http://git.dms-serwis.com.pl/henrietta/inf2__eedi.
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