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EE-DI, WEil PRz

Instrukcja ta jest dostepna w formie zrédlowej pod adresem http://git.dms-
serwis.com.pl/henrietta/inf2_ eedi.

Pod tym adresem beda pojawiaé sie réwniez instrukcje do kolejnych labora-
toriow.

Laboratorium 3

Z tego laboratorium przygotowujesz sprawozdanie. Przygotowujesz je na zaje-
ciach, a przy ich zakonczeniu wysylasz na adres podany na konicu tej instrukcji.
Instrukcja dla wszystkich jest taka sama.

Rzeczy oznaczone tak, jak ponizej, dotycza tego, co masz zawrze¢ w sprawoz-
daniu. Na przyktad:

Zapisz swoje imie, nazwisko, adres e-mail, kierunek i rok studidw
oraz grupe laboratoryjng i numer albumu.

Podaj réwniez numer zajeé laboratoryjnych (nr 3).

Moga by¢ to tez pytania, na ktére w sprawozdaniu udzielisz odpowiedzi. Mozesz
pomagadé sobie wyszukiwarka internetowa, oraz zabra¢ gltos w dyskusji, jesli sie
jakas wywiaze.

Zaliczenie najwyrazniej wypada w Dzien Dziecka (1 VI), za co szczerze
przepraszam. Uratowac moga was tylko godziny rektorskie albo przejezdzajacy
mnie pociag.

Co to jest interpreter

Interpreter jest programem komputerowym, ktéry wykonuje inny program kom-
puterowy. Robi to w taki sposéb, ze czyta jego kod zrédlowy - linijka po linijce
- i wtedy decyduje co dopiero nalezy zrobi¢. Druga mozliwoscia jest kompilator
- przeksztalca on wtedy kod programu na kod zrozumialy bezposrednio przez
procesor. Pewna analogia jest tlumaczenie:
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o interpreter jest jak tlumacz symultaniczny, ktéry ttumaczy rozmowe w
jej trakcie. Jesli jest ona monologiem, wygloszenie jej bedzie zajmowalo
dhuzej, ale w razie probleméw pozwala naprawi¢ sytuacje w trakcie

o kompilator jest jak tlumacz ttumaczacy kartke z przeméwieniem. Jedli cos
péjdzie zle - nie jego sprawa. Programista bedzie musial poprawié¢ blad i
zrobié¢ to jeszcze raz

Pewnym rozwiazaniem (w zasadzie standardem obecnie) sa kompilatory JIT

Pisanie kompilatoréw jest wyzsza szkola jazdy i oczekiwanie tego od studen-
téw na kierunku niebedacym informatyka jest czystym szalenstwem, ale prosty
interpreter napisa¢ moze kazdy. Sprobujemy to zrobi¢ na tych zajeciach.

Jezyk programowania

Naszym jezykiem programowania bedzie po prostu sekwencja liczb catkowitych.
Stanem programu - czyli jego zmiennymi - bedzie jedna zmienna symbolizu-
jaca “zapamietana wartos¢”, czyli akumulator Taki jezyk programowania bedzie
jezykiem regularnym oraz (w sumie jest to konsekwencja bycia jedynie jezykiem
regularnym) nie bedzie kompletny w sensie Turinga, czyli w praktyce nadawal
sie bedzie tylko do zabawy.

Bedzie on wczytywal po kolei liczby skgds. W naszym przypadku bedzie to
strumien wejsciowy std::cin. Liczba bedzie miata konkretne znaczenie, tak
wiec przeczytaj specyfikacje ze zrozumieniem.

Specyfikacja

Wartosciami wejSciowymi sg zmienne caltkowite. Bledy obstuguj zakanczajac
program wczesniej, podajac numer liczby, z ktora byl problem oraz wypisujac
powod bledu.

Jesli potrzebna jest kolejna liczba, a nie jest ona dostepna (bo np. skoriczyly
sie liczby z pliku), przyjmij ze wezytano zero.

Gdy wykonales$ jedna komende, nastepna pobrana liczba okresla kolejna.

e ( - koniec programu. Wypisz zawarto$¢ akumulatora

e 1 - pobierz kolejng liczbe. Dodaj ja do akumulatora i wynik umie$¢ w
akumulatorze

e 2 - pobierz kolejng liczbe. Pomnéz ja przez wartosé¢ akumulatora i wynik
umiesé w akumulatorze

e 3 - pobieraj i sumuj kolejne liczby az nie napotkasz zera. Wynik dodaj do
akumulatora
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e 4 - podziel zawarto$¢ akumulatora przez kolejna pobrana liczbe. Wynik
umies¢ w akumulatorze

e 5 - pobieraj kolejne liczby az nie napotkasz zera. Ich Srednia arytmetyczna
dodaj do akumulatora. Wynik umies¢ w akumulatorze

e 6 - po prostu wyswietl wartos¢ akumulatora

e 7 - pobieraj kolejne liczby az nie napotkasz 0. Ustaw najwieksza z nich
jako wartos¢ akumulatora

e 8 - pobieraj kolejne liczby az nie napotkasz 0. Ustaw najmniejsza z nich
jako wartos¢ akumulatora

Rozgrzewka i idea
Napisz w tym jezyku programy:
1) Wyswietlajace wynik dziatania 2+2%6

2) WySwietlajace Srednig arytmetyczng ciggu 2 4 55 35251

Nie przeprowadzaj zadnych dziatan '"na kartce", w szczegdlnoSci
nie zapisuj wyniku "na ostro" w programie.

Po to masz program, zeby policzyt za ciebie.

Implementacja

Kiedy juz program napiszesz, sprobuj napisaé jego interpreter. Bedzie to pro-
gram, ktory bedzie czytal kolejne liczby - tak jak program - a nastgpnie po
prostu go wykonywal.

Zaltaczony do archiwum z instrukcjami jest plik program.txt. Zawiera on pro-
gram, ktéry testuje wszystkie zachowania interpretera. Mozesz uruchomié go
nastepujaco

g++ -0 program program.cpp
program < program.txt

Wyéwietlony powinien zosta¢ wynik (lub blad).

Po ukonczeniu pisania daj zna¢ prowadzacemu. Sprawdzi on Twéj program.

W sprawozdaniu zamie§8¢ kompletny kod rozwigzania, oraz opracowanie
programy w "liczbowym" jezyku programowania.



Wyslij sprawozdanie
To juz prawie koniec zajeé. Zapisz i wy$lij swoje sprawozdanie.

Wy8lij je na adres sprawozdania@henrietta.com.pl.
W tytule umieS¢ imie¢, nazwisko i numer zadania.
Zatacz sprawozdanie, lub wklej je w tres¢ maila.
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